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ค าน า 

 

 ฾ครงการหຌองสมุดมีชีวิต (Living Library) : Human Library  กิจกรรมหຌองสมุดมนุษย์ (Human 

Library) สัญจร จัดขึๅน฼พืไอ฿หຌผูຌ฼ขຌาร຋วมกิจกรรมมีความรูຌ฼กีไยวกับหຌองสมุดมนุษย์  ฽ละเดຌรับความพึงพอ฿จ
฿นการด า฼นินงานกิจกรรม ซึไงการจัดหຌองสมุด฿นรูป฽บบ Human Library ฼ป็นการจัด฿หຌมีหนังสือมีชีวิต 
(Living Book) เวຌบริการ฽ก຋ผูຌสน฿จ  ฾ดยจุด฼ด຋นอยู຋ทีไการสรรหาหนังสือมีชีวิตทีไมีคุณค຋า฽ละ฿หຌความรูຌดຌวย
฿จทีไ฼ป็นกุศล  ฼พืไอ฿หຌผูຌ฿ชຌบริการเดຌ฼รียนรูຌ฽นวคิด ประสบการณ์ ฽ละ฽รงบันดาล฿จ จากการเดຌปฏิสัมพันธ์
ทางวาจาหรือจากการอ຋านหนังสือมีชีวิต฽ต຋ละรายการ ฽ลຌวน าสิไงดังกล຋าวเปพัฒนาการศึกษา พัฒนาสังคม 
฽ละประ฼ทศชาติต຋อเป   

฽ผนกงานหຌองสมุด งานวิทยบริการ ขอขอบคุณคณะผูຌบริหาร ครู ฽ละนัก฼รียน ฾รง฼รียนบຌาน 
ยอง฽ยง ต.หนองระ฼วียง  อ.฼มือง  จ.นครราชสีมา  ฽ละทุกท຋านทีไมีส຋วน฼กีไยวขຌอง฿หຌการด า฼นินงาน
กิจกรรมหຌองสมุดมนุษย์ (Human Library) สัญจร ส า฼รใจลุล຋วงดຌวยดี  หวัง฼ป็นอย຋างยิไงว຋ารายงานสรุปผล
การด า฼นินงานฯ ฉบับนีๅ จะก຋อ฿หຌ฼กิดประ฾ยชน์ต຋อการด า฼นินงานกิจกรรม฿นครัๅงต຋อเป 

 

 

   ฽ผนกงานหຌองสมุด 

     งานวิทยบริการ 

                                                                     ส านักวิทยบริการ฽ละ฼ทค฾น฾ลยีสารสน฼ทศ 
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รายงานสรุปผลการด า฼นินงานกิจกรรมหຌองสมุดมนุษย์ (Human Library) สัญจร 
 

 

1. หลักการ฽ละ฼หตุผล 

  ฽ผนกงานหຌองสมุด งานวิทยบริการ ส านักวิทยบริการ฽ละ฼ทค฾น฾ลยีสารสน฼ทศ  มหาวิทยาลัย
฼ทค฾น฾ลยีราชมงคลอีสาน  ฼ป็นหน຋วยงานสนับสนุน ซึไงมีภารกิจส าคัญ฿นการพัฒนามาตรฐาน฽ละคุณภาพ
ของระบบงานวิทยบริการ ฼พืไอ฿หຌมีความสน฿จ฽ละดึงดูดความสน฿จผูຌ฿ชຌบริการอย຋างต຋อ฼นืไอง  ซึไง฿น
ปัจจุบัน นวัตกรรมการจัดหຌองสมุดมีชีวิต (Living Library) ก าลัง฼ป็นทีไนิยม฽ละรูຌจักกันมากขึๅนอย຋าง
ต຋อ฼นืไอง  กล຋าวคือ การจัดหຌองสมุด฿นรูป฽บบ Human Library ฼ป็นการจัด฿หຌมี ๡หนังสือมีชีวิต (Living 

Book)๢ เวຌบริการ฽ก຋ผูຌสน฿จ  ฾ดยจุด฼ด຋นอยู຋ทีไการสรรหาหนังสือมีชีวิตทีไมีคุณค຋า฽ละ฿หຌความรูຌดຌวย฿จทีไ฼ป็น
กุศล  ซึไงประ฾ยชน์ทีไผูຌ฿ชຌบริการเดຌรับ คือ การเดຌ฼รียนรูຌ฽นวคิด ประสบการณ์ ฽ละ฽รงบันดาล฿จจากการ
เดຌปฏิสัมพันธ์ทางวาจา (Verbal interaction) กับหนังสือมีชีวิต฽ต຋ละรายการ  ฽ลຌวน าสิไงดังกล຋าวเป
พัฒนาการศึกษา พัฒนาชีวิต พัฒนาสังคม ฽ละพัฒนาประ฼ทศชาติต຋อเป  

฿นฐานะทีไหຌองสมุด฼ป็นหน຋วยงานสายสนับสนุน ฼พืไอตอบสนองการปฏิรูปการศึกษา ทีไ฼นຌนการ
พัฒนาศักยภาพของผูຌ฼รียนผ຋านการ฼รียนรูຌจากหนังสือมีชีวิต (Living Book)  ซึไงเดຌมาจากการอุทิศ฼วลา
ของบุคคลทีไมีจิตอาสาอัน฼ป็นกุศล ทีไตຌองถ຋ายทอดวิชาความรูຌผ຋านการสนทนา฿หຌกับผูຌสน฿จ  ดังนัๅน฽ผนก
งานหຌองสมุด เดຌ฼หในความส าคัญของการอ຋าน  ซึไงปัจจุบันนับว຋าส าคัญ฽ละมีประ฾ยชน์ต຋อผูຌตຌองการ
฽สวงหาความรูຌอย຋างยิไง  จึงตຌองมีการจัดกิจกรรมหຌองสมุดมนุษย์ (Human Library) สัญจร ขึๅน 

 
 

2. วัตถุประสงค์ 
฼พืไอ฿หຌผูຌ฼ขຌาร຋วมกิจกรรม มีความรูຌความ฼ขຌา฿จ฼กีไยวกับหຌองสมุดมนุษย์ 

     การบรรลุวัตถุประสงค์ 
 ฾ดยมีผลการด า฼นินงานตามวัตถุประสงค์ อยู຋฿นระดับมากทีไสุด  ดังนีๅ 
 - ความรูຌความ฼ขຌา฿จของ฼นืๅอหาก຋อนการจัดกิจกรรม 

    ฾ดยมีผลการประ฼มิน฼ฉลีไย฼ท຋ากับ 2.95 คิด฼ป็นรຌอยละ 59 อยู຋฿นระดับ Ķปานกลางķ 

 - ความรูຌความ฼ขຌา฿จของ฼นืๅอหาหลังการจัดกิจกรรม 

    ฾ดยมีผลการประ฼มิน฼ฉลีไย฼ท຋ากับ 4.31 คิด฼ป็นรຌอยละ 86.2 อยู຋฿นระดับ Ķมากķ 

 
 

3. วิธีด า฼นินการ 
 ฼ป็นการจัดกิจกรรมหຌองสมุดมนุษย์ (Human Library) ฼ชิงปฏิบัติการ ฿หຌกับนัก฼รียน ฽ละ
บุคลากร ฾รง฼รียนบຌานยอง฽ยง  ต.หนองระ฼วียง  อ.฼มือง  จ.นครราชสีมา 
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4. กลุ຋ม฼ป้าหมาย  

4.1  กลุ຋ม฼ป้าหมาย คือ บุคลากรของสถานศึกษา฿น฼ขตจังหวัดนครราชสีมา  จ านวน 50 คน 

4.2  ผูຌ฼ขຌาร຋วมกิจกรรม  จ านวน 65 คน เดຌ฽ก຋ 
- คร ู  จ านวน  6  คน 

- นัก฼รียน จ านวน 59  คน 

 

5. วัน ฼วลา ฽ละสถานทีได า฼นินงาน 

 วันทีไ 31 มกราคม 2562  ฼วลา 08.30 - 16.30 น.  
ณ  ฾รง฼รียนบຌานยอง฽ยง  ต.หนองระ฼วียง  อ.฼มือง  จ.นครราชสีมา 

 

6. งบประมาณ 

 6.1  งบประมาณทีไเดຌรับ จ านวน 30,000 บาท 

 6.2  งบประมาณทีไ฿ชຌเป จ านวน 23,760 บาท 

 

7. สรุปผลการด า฼นินงาน 

 เดຌประ฼มินความพึงพอ฿จการด า฼นินงานกิจกรรมหຌองสมุดมนุษย์ (Human Library) สัญจร จาก
฽บบประ฼มินความพึงพอ฿จ ทีไมีลักษณะค าถาม 2 ฽บบ เดຌ฽ก຋ 

7.1 ค าถามปลายปิด (Close End Question) ฽บบตัว฼ลือก 5 ระดับ ดังนีๅ 
5 หมายถึง มากทีไสุด 

4 หมายถึง มาก 

3 หมายถึง ปานกลาง 
2 หมายถึง นຌอย 

1 หมายถึง นຌอยทีไสุด 
 

7.2 ค าถามปลาย฼ปิด (Open Ended Questions) 

สถิติทีไ฿ชຌ฿นการวิ฼คราะห์ขຌอมูล เดຌ฽ก຋ ค຋า฼ฉลีไย ( X ) ฽ละส຋วน฼บีไยง฼บนมาตรฐาน (S.D.) 
ส าหรับการ฽ปลผลทีไเดຌจากการวิ฼คราะห์ขຌอมูลมี฼กณฑ์ ดังนีๅ 

ค຋า฼ฉลีไย 4.51-5.00 หมายความว຋า  ผูຌ฼ขຌาร຋วมอบรมมีความคิด฼หในต຋อคุณภาพกิจกรรม      
อยู຋฿นระดับ Ķมากทีไสุดķ 

ค຋า฼ฉลีไย 3.51-4.50 หมายความว຋า  ผูຌ฼ขຌาร຋วมอบรมมีความคิด฼หในต຋อคุณภาพกิจกรรม     
อยู຋฿นระดับ Ķมากķ 

ค຋า฼ฉลีไย 2.51-3.50 หมายความว຋า  ผูຌ฼ขຌาร຋วมอบรมมีความคิด฼หในต຋อคุณภาพกิจกรรม     
อยู຋฿นระดับ Ķปานกลางķ 
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ค຋า฼ฉลีไย 1.51-2.50 หมายความว຋า  ผูຌ฼ขຌาร຋วมอบรมมีความคิด฼หในต຋อคุณภาพกิจกรรม     
อยู຋฿นระดับ Ķนຌอยķ 

ค຋า฼ฉลีไย 1.00-1.50 หมายความว຋า  ผูຌ฼ขຌาร຋วมอบรมมีความคิด฼หในต຋อคุณภาพกิจกรรม     
อยู຋฿นระดับ Ķนຌอยทีไสุดķ 

 

 ฽บบประ฼มินความพึงพอ฿จการด า฼นินงาน 
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 ผลการประ฼มินความพึงพอ฿จการด า฼นินงาน 

ผลการวิ฼คราะห์ขຌอมูลจาก฽บบประ฼มินความพึงพอ฿จการด า฼นินงานกิจกรรมหຌองสมุดมนุษย์ 
(Human Library) สัญจร  มีผูຌ฼ขຌาร຋วมกิจกรรม จ านวนทัๅงสิๅน 65 คน  มีผูຌตอบ฽บบประ฼มินจ านวน 65 

คน ฾ดยมีผลการประ฼มินดังนีๅ 
 

ตอนทีไ 1 ขຌอมูลทัไวเป 

1. สถานภาพ 

- คร-ูอาจารย์, ฼จຌาหนຌาทีไ  จ านวน   6  คน  คิด฼ป็นรຌอยละ   9.23 

- นัก฼รียน   จ านวน 59  คน  คิด฼ป็นรຌอยละ 90.77 

2. ฼พศ 

- ชาย       จ านวน   35  คน   คิด฼ป็นรຌอยละ 53.85 

- หญิง     จ านวน   30  คน  คิด฼ป็นรຌอยละ 46.15 

 

ตอนทีไ 2  ความพึงพอ฿จการด า฼นินงาน 
 

รายการ 
ระดับความพึงพอ฿จ 

ค຋า฼ฉลีไย  
( X )  

Std. Deviation 

(S.D.) 

ค຋า฼ฉลีไย   

(รຌอยละ) 
฽ปลผล 

1. ดຌาน฼นืๅอหา 
       1.1 ความรูຌความ฼ขຌา฿จของ฼นืๅอหาก຋อนการจัดกิจกรรม 2.95 1.1 59 ปานกลาง 

   1.2 ความรูຌความ฼ขຌา฿จของ฼นืๅอหาหลังการจดักิจกรรม 4.31 0.71 86.2 มาก 

2. ดຌานรูป฽บบการจัดกิจกรรม 4.31 0.76 83.15 มาก 

   2.1 การจัดล าดับหัวขຌอมีความ฼หมาะสม 4.14 0.88 82.8 มาก 

   2.2 ฼นืๅอหาตรงตามความตຌองการ 4.29 0.65 85.8 มาก 

   2.3 รูป฽บบ/วิธีการ฿นการน า฼สนอมีความ฼หมาะสม 4.35 0.69 87 มาก 

   2.4 สืไอ/฼อกสารประกอบกิจกรรมมีความ฼หมาะสม 4.45 0.81 89 มาก 

3. ดຌานสถานทีไจัดกจิกรรม฽ละอปุกรณ์ 4.38 0.79 87.6 มาก 

   3.1 ความ฼หมาะสมของสถานทีไจัดกิจกรรม 4.34 0.91 86.8 มาก 

   3.2 ความพรຌอมของอุปกรณ฾์สตฯ ฼ช຋น เมค์, จอ฽สดงภาพ 4.42 0.68 88.4 มาก 

การด า฼นินงาน฿นภาพรวม 4.66 0.48 93.2 มากทีไสุด 
 

จากตาราง฽สดง฿หຌ฼หในว຋า คุณภาพความพึงพอ฿จการด า฼นินงานกิจกรรมหຌองสมุดมนุษย์ 
(Human Library) สัญจร ฿นภาพรวม มีค຋า฼ฉลีไย฼ท຋ากับ 4.66  คิด฼ป็นรຌอยละ 93.2  อยู຋฿นระดับ Ķมาก
ทีไสุดķ   
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0.00

1.00

2.00

3.00

4.00

5.00

2.95

4.31 4.31 4.14 4.29 4.35 4.45 4.38 4.34 4.42 4.66

฼มืไอพิจารณา฼ป็นรายดຌาน พบว຋า ดຌานสถานทีไจัดกิจกรรม฽ละอุปกรณ์ มีค຋า฼ฉลีไยมากทีไสุด ฼ท຋ากับ 

4.38 คิด฼ป็นรຌอยละ 87.6 อยู຋฿นระดับ Ķมากķ รองลงมา คือ ดຌานรูป฽บบการจัดกิจกรรม มีค຋า฼ฉลีไย 
฼ท຋ากับ 4.31 คิด฼ป็นรຌอยละ 83.15 อยู຋฿นระดับ Ķมากķ  

 ฼มืไอพิจารณา฼ป็นรายขຌอ พบว຋า สืไอ/฼อกสารประกอบกิจกรรมมีความ฼หมาะสม มีค຋า฼ฉลีไยมาก
ทีไสุด ฼ท຋ากับ 4.45  คิด฼ป็นรຌอยละ 89  อยู຋฿นระดับ Ķมากķ  รองลงมา คือ ความพรຌอมของอุปกรณ์฾สตฯ 
฼ช຋น เมค์, จอ฽สดงภาพ  มีค຋า฼ฉลีไย฼ท຋ากับ 4.42  คิด฼ป็นรຌอยละ 88.4 อยู຋฿นระดับ Ķมากķ  ส຋วนการ
จัดล าดับหัวขຌอมีความ฼หมาะสม ฽ละ฼นืๅอหาตรงตามความตຌองการ  มีค຋า฼ฉลีไยนຌอยทีไสุด ฼ท຋ากับ 4.14  คิด
฼ป็นรຌอยละ 82.8 อยู຋฿นระดับ Ķมากķ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนทีไ 3 ความคิด฼หใน฼พิไม฼ติม 

1. ชอบมากค຋ะ ขอ฿หຌมาอีกนะคะ 

2. ชอบกิจกรรมมากค຋ะ สนุกดี 
3. สนุกมากครับ 

4. ชอบมาก ฼พราะมีหลายฐาน฽ละเดຌความรูຌ฼ยอะมาก 

5. มาอีกนะครับ 

 

฽ผนภูมิ฽สดงค຋า฼ฉลีไยความพึงพอ฿จการด า฼นินงานกิจกรรมหຌองสมุดมนุษย์ (Human Library) สัญจร 
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 ผลการประ฼มินความพึงพอ฿จต຋อบริการอ຋านหนังสือมีชีวิต 

ผลการวิ฼คราะห์ความพึงพอ฿จต຋อบริการ จาก฽บบบันทึกการยืม-คืนหนังสือมีชีวิต จ านวน 10 

รายการ มีดังนีๅ 
 

ทีไ รหัส รายการหนังสือมีชีวิต ชืไอผูຌ฽ต຋ง 
จ านวน
ผูຌ฿ชຌ 

บริการ 

ความพึงพอ฿จต຋อบริการ 
ค຋า฼ฉลีไย 

( X ) 

ค຋า฼ฉลีไย   

(รຌอยละ) 
฽ปลผล 

1 LB-071 ผัก ผลเมຌ กใหาย฿จเดຌ ผศ.ดร.฼พลงพณิ  ฼พียรภมูิพงศ์ 30 4 100 มากทีไสุด 

2 LB-078 เฟฟ้าน຋ารูຌ อ.ปิยดนัย  บุญเมตร ี 24 4 100 มากทีไสุด 

3 LB-079 
AR Technology : 

฼ทค฾น฾ลยี฼สมือนจริง 
นายกฤษฎา  ยงย຋วน 35 4 100 มากทีไสุด 

4 LB-088 นิทานคุณธรรม ผศ.ดุษฎี ฼ทียม฼ทศ บญุมาสูงทรง 23 4 100 มากทีไสุด 

5 LB-089 งานพับกระดาษ นางสาวทัศนีย์  ฼ปรียบจันทึก 24 3.96 99 มากทีไสุด 

6 LB-090 ฽ซนวิซเสຌ฽น຋น นางสาวอาจารี  จรานุวัฒน ์ 33 3.97 99.25 มากทีไสุด 

7 LB-091 
การพับถุงกระดาษจาก
หนังสือพิมพ์ 

นางสาวกัญญาภัทร  ชูพุทธพงษ์ 23 4 100 มากทีไสุด 

8 LB-082 
การพิมพ์สีนๅ าจากวัสดุ
ธรรมชาต ิ

นาย฼ศรษฐะ  จันณรงค ์ 33 4 100 มากทีไสุด 

9 LB-083 สมุดท ามือ นายวินิจ  การชงัด 31 4 100 มากทีไสุด 

10 LB-084 พับ฼หรียญ฾ปรยทาน฽ฟนซ ี นางสาวนาตยา  ธารณะกลาง 24 3.87 96.87 มากทีไสุด 

ค຋า฼ฉลีไย 3.98 99.51 มากทีไสุด 

 

จากตาราง฽สดง฿หຌ฼หในว຋า ความพึงพอ฿จต຋อบริการอ຋านหนังสือมีชีวิต ฿นภาพรวม มีค຋า ฼ฉลีไย
฼ท຋ากับ 3.98  คิด฼ป็นรຌอยละ 99.51 อยู຋฿นระดับ Ķมากทีไสุดķ 

฼มืไอพิจารณา฼ป็นรายการ พบว຋า คือ ผัก ผลเมຌ กใหาย฿จเดຌ , เฟฟ้าน຋ารูຌ , AR Technology : 

฼ทค฾น฾ลยี฼สมือนจริง, นิทานคุณธรรม, การพับถุงกระดาษจากหนังสือพิมพ์, การพิมพ์สีนๅ าจากวัสดุ
ธรรมชาติ, สมุดท ามือ มีค຋า฼ฉลีไยมากทีไสุด ฼ท຋ากับ 4 คิด฼ป็นรຌอยละ 100 อยู຋฿นระดับ Ķมากทีไสุดķ 
รองลงมา คือ ฽ซนวิซเสຌ฽น຋น มีค຋า฼ฉลีไย฼ท຋ากับ 3.97 คิด฼ป็นรຌอยละ 99.25 อยู຋฿นระดับ Ķมากทีไสุดķ ฽ละ
งานพับกระดาษ มีค຋า฼ฉลีไย฼ท຋ากับ 3.96 คิด฼ป็นรຌอยละ 99 อยู຋฿นระดับ Ķมากทีไสุดķ  ส຋วนพับ฼หรียญ฾ปรย
ทาน฽ฟนซี มีค຋า฼ฉลีไยนຌอยทีไสุด ฼ท຋ากับ 3.87 คิด฼ป็นรຌอยละ 96.87 อยู຋฿นระดับ Ķมากทีไสุดķ  
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก 

฼อกสาร฾ครงการ 
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ภาคผนวก  ข 

ก าหนดการ 
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ก าหนดการ฾ครงการหຌองสมุดมีชีวิต (Living Library) : Human Library 

กิจกรรม หຌองสมุดมนุษย์ (Human Library) สัญจร 

วันทีไ 31 มกราคม พ.ศ. 2562 

 ณ ฾รง฼รียนบຌานยอง฽ยง  ต.หนองระ฼วียง  อ.฼มือง  จ.นครราชสีมา 

********* 

 

08.30 – 09.00 น.  ลงทะ฼บียน  

09.00 – 09.15 น. พิธี฼ปิด ฾ดย นางวัชรารตัน์ พิทักษ์ ผูຌอ านวยการ฾รง฼รียนบຌานยอง฽ยง 

09.15 – 10.00 น.  ชมวีดทิัศน์฽นะน ามหาวิทยาลัย฼ทค฾น฾ลยีราชมงคลอีสาน   

วีดทิัศน์฽นะน าส านักวิทยบริการ฽ละ฼ทค฾น฾ลยีสารสน฼ทศ   

฽ละวีดีทัศน์ Human Library พรຌอมตอบค าถามจากการชมวีดิทัศน ์

10.00 – 11.40 น.   กิจกรรมส຋ง฼สริมการอ຋าน 

11.40 – 12.00 น.   สรุปกิจกรรมส຋ง฼สริมการอ຋าน 

12.00 – 13.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน 

13.00 – 13.15 น. ฽นะน าหนังสือมีชีวิต  

13.15 – 15.30 น. กิจกรรม Human Library  
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ภาคผนวก  ค 

ค าสัไง฽ต຋งตัๅงคณะกรรมการด า฼นินงาน 
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ภาคผนวก  ง 

รายชืไอผูຌ฼ขຌาร຋วมกิจกรรม 
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ภาคผนวก  จ 

฼อกสารการลงทะ฼บียนหนังสือมีชีวิต 

รายการหนังสือมชีีวิต 

฽ละบันทึกการยืม-คืนหนังสือมีชีวิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 





รายการหนังสือมีชีวิต /Living Books Catalog 

รหัส / Code : LB-071 

 

ชื่อเรื่อง ผัก ผลเมຌ กใหาย฿จเดຌ                                 
ผูຌเขียน ผศ.ดร.฼พลงพิณ ฼พียรภูมิพงศ์  
ภาษาที่น าเสนอ ภาษาเทย 

สถานที่พิมพ์ มหาวิทยาลัย฼ทค฾น฾ลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 
ปีท่ีพิมพ์ 2560 

ระยะเวลาที่ใหຌยืม 30 นาที  
ชนิด, ประเภท ชีววิทยา 
ค าส าคัญ การหาย฿จ  ผัก  ผลเมຌ  กຍาซออกซิ฼จน 

รายงานย຋อ 

“ผัก ผลเมຌ กใหาย฿จเดຌ๢ ฾ดย ผศ.ดร.฼พลงพิณ ฼พียรภูมิพงศ์ เดຌกล຋าวถึงการ
หาย฿จ ซึไง฼ป็นสิไงทีไส าคัญทีไสุดของสิไงมีชีวิตทุกชนิด เม຋฼วຌน฽มຌ฽ต຋ผัก฽ละผลเมຌ การ
หาย฿จ฼ป็นการน า฼อากຍาซออกซิ฼จนทีไมีอยู຋฿นอากาศ ฽ละสารอาหารทีไมีอยู຋฿นตัว฼รา
฼อง เปสรຌาง฼ป็นพลังงาน฿นการด า฼นินชีวิตต຋อเป ฽ต຋สิไงทีไ฼กิดขึๅนจากการหาย฿จ
เม຋฿ช຋฽ค຋พลังงาน฼ท຋านัๅน ยังมีนๅ า฽ละพลังงานความรຌอนปรากฏออกมา฿หຌ฼รา฼หใน
ดຌวย ผัก฽ละผลเมຌกใ฼ป็นสิไงมีชีวิต฼ช຋น฼ดียวกับมนุษย์ ฉะนัๅน ฼ราจะพิสูจน์เดຌอย຋างเร
ว຋า ผัก฽ละผลเมຌมีการหาย฿จ฼ช຋น฼ดียวกับมนุษย์ ฼ราตຌองมาพิสูจน์กัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 







รายการหนังสือมีชีวิต /Living Books Catalog 

รหัส / Code : LB-078 
 

ชื่อเรื่อง : เฟฟ้าน຋ารูຌ 
ผูຌเขียน :   ปຂยดนัย  บุญเมตรี 
ภาษาที่น าเสนอ : ภาษาเทย     

สถานที่พิมพ์ : มหาวิทยาลัย฼ทค฾น฾ลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 

ปีท่ีพิมพ์ : 2561 

ระยะเวลาที่ใหຌยืม :          30 นาที 
ชนิด, ประเภท : เฟฟ้า   

ค าส าคัญ : ฽ผงวงจร, วงจรเฟฟ้า 

รายงานย຋อ : 

๡เฟฟ้าน຋ารูຌ๢ ฾ดย ปຂยดนัย  บุญเมตรี  เดຌ฽บ຋ง฼นืๅอหาออก฼ป็น 2 ส຋วน   
ส຋วนทีไ 1 อธิบาย฼กีไยวกับพลังงานเฟฟ้า การต຋อวงจร฼บืๅองตຌน ฼พืไอสรຌาง

ความรูຌความ฼ขຌา฿จ฼กีไยวกับวงจรเฟฟ้า  
ส຋วนทีไ 2 สาธิตการต຋อวงจรเฟฟ้า ฾ดยมีขัๅนตอนดังนีๅ  
     - ขัๅนตอนทีไ 1 ฽นะน าอุปกรณ์ทีไ฿ชຌผลิตพลังงานเฟฟ้า฼บืๅองตຌน 

     - ขัๅนตอนทีไ 2 สาธิตการต຋อวงจรเฟฟ้าอย຋างง຋าย 

     - ขัๅนตอนทีไ 3 ฿หຌผูຌอ຋านเดຌมีส຋วนร຋วม฿นการต຋อวงจรเฟฟ้า฼บืๅองตຌน 

฽ละส຋วนทีไ 3 สรุปความรูຌทีไเดຌจากการอ຋าน ๡เฟฟ้าน຋ารูຌ๢ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 







รายการหนังสือมีชีวิต /Living Books Catalog 

รหัส / Code : LB-079 

 

ชืไอ฼รืไอง : AR Technology : ฼ทค฾น฾ลยี฼สมือนจริง 
ผูຌ฼ขียน :   นายกฤษฎา  ยงย຋วน 

ภาษาทีไน า฼สนอ : ภาษาเทย     

สถานทีไพิมพ์ : มหาวิทยาลัย฼ทค฾น฾ลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 

ป຃ทีไพิมพ์ : 2561  
ระยะ฼วลาทีไ฿หຌยืม : 20-30 นาท ี

ชนิด (ประ฼ภท) :           ฼ทค฾น฾ลยี   

ค าส าคัญ : AR TECHNOLOGY 

รายงานย຋อ :  

๡AR Technology : ฼ทค฾น฾ลยี฼สมือนจริง๢ ฾ดย นายกฤษฎา  ยงย຋วน เดຌ
฽บ຋ง฼นืๅอหาออก฼ป็น 2 ส຋วน คือ  

ส຋วนทีไ 1 สรຌางความรูຌความ฼ขຌา฿จ฼กีไยวกับ AR (Augmented Reality) ซึไง
฼ป็น฼ทค฾น฾ลยีทีไผสาน฾ลก฽ห຋งความจริงรวม฼ขຌากับ฾ลก฼สมือนจริงทีไถูกสรຌางขึๅน 
฾ดยผ຋านอุปกรณ์ต຋าง โ กลຌองมือถือ, คอมพิว฼ตอร์, ฽ว຋น ฾ดยจะ฽สดงผลผ຋าน
อุปกรณ์ภาพทีไปรากฏจะ฼ป็นภาพ฼หมือนจริง฽บบ 3D ฽ละ 360 องศา  ซึไง฿น
ปัจจุบัน฼ทค฾น฾ลยีนีๅถูกรวม฼ขຌาเป฼ป็นส຋วนหนึไง฿นกิจกรรมประจ าวัน มีการน าเป
ประยุกต์฿ชຌอย຋าง฽พร຋หลาย฿นดຌานต຋าง โ ทัๅงดຌานศิลปะ การ฽พทย์ การศึกษา ฽ละ
การพาณิชย์ ธุรกิจ ฼ป็นตຌน 

หลักการของ AR ประกอบดຌวย 

1. ตัว Marker ต຋าง โ หรือ sensor 

2. กลຌอง, มือถือ, ฽ว຋น อุปกรณ์ทีไสามารถตรวจจับ sensor ต຋าง โ 

3. จอ฽สดงผล จอมือถือ, จอภาพต຋าง โ 

4. ระบบประมวลผล฼พืไอสรຌางวัตถุ 3D ฼ช຋น ตัว฾ปร฽กรม฿นคอมพิว฼ตอร์ 
นอกจากนีๅ ส านักพิมพ์บาง฽ห຋งทีไเดຌผลิตหนังสือทีไ฿ชຌ฼ทค฾น฾ลยี AR ฼พืไอ฼พิไม

ความน຋าสน฿จ ฾ดย฼ฉพาะ  กลุ຋ม฼ป้าหมายทีไ฼ป็น฼ดใก ตัวอย຋าง ฼ช຋น หนังสือนิทานทีไ
รูปภาพ฿นหนังสือสามารถขยับออกมา฿นรูป฽บบ 3D เดຌ ฼ป็นตຌน 

฽ละส຋วนทีไ 2 สาธิตการอ຋าน หรือการ฿ชຌ AR Technology 
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รายการหนังสือมีชีวิต /Living Books Catalog 

รหัส / Code : LB-088 

 

ชืไอ฼รืไอง : นิทานคุณธรรม 

ผูຌ฼ขียน :   ผศ.ดุษฎี  ฼ทียม฼ทศ บุญมาสูงทรง 
ภาษาทีไน า฼สนอ : ภาษาเทย     

สถานทีไพิมพ์ : มหาวิทยาลัย฼ทค฾น฾ลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 

ป຃ทีไพิมพ์ : 2562  
ระยะ฼วลาทีไ฿หຌยืม : 30 นาที 
ชนิด (ประ฼ภท) :           การ฼ล຋านิทาน  

ค าส าคัญ : นิทาน, คุณธรรม 

รายงานย຋อ :  

๡นิทานคุณธรรม๢ ฾ดย ผศ.ดุษฎี  ฼ทียม฼ทศ บุญมาสูง฼นิน  เดຌ฽บ຋ง฼นืๅอหา
ออก฼ป็น 2 ส຋วน คือ  

ส຋วนทีไ 1 กล຋าวถึง นิทาน ซึไง฼ป็น฼รืไองราวทีไสืบทอดกันมา หรือมีผูຌ฽ต຋งขึๅน 
฼พืไอตຌองการสอนคน฿นการด ารงชีวิต ฼ป็น฼รืไองทีไ฼ล຋าสู຋กันฟังมานาน ฽ละมีอยู຋฿นทุก
สังคม ทีไตຌองการผ຋อนคลายจากความ฼บืไอหน຋าย฿นชีวิตประจ าวัน ออกเปสู຋฾ลก฽ห຋ง
จินตนาการ ฼พืไอความ฼พลิด฼พลินสนุกสนาน ฼สริมสรຌางความผูกพัน฽ละช຋วย
กระชับความสัมพันธ์฿นครอบครัว ฼สริมสรຌางจินตนาการ฽ละพัฒนาการทางดຌาน
อารมณ์ ฿หຌขຌอคิด฽ละคติ฼ตือน฿จ ช຋วยปลูกฝังคุณธรรมต຋าง โ ฿หຌ฽ก຋ผูຌฟัง ฽ละช຋วย
สะทຌอน฿หຌ฼หในสภาพของสังคม฿นอดีต ซึไงการส຋ง฼สริมการอ຋านดຌวย  นิทาน
คุณธรรม  ควร฿ชຌ฼ทคนิคการ฼ล຋า ฾ดยมีหนังสือควบคู຋กับการ฼ล຋า หรืออ຋านหนังสือ
นิทาน จะท า฿หຌ฼ดใกช຋วยซึมซับเดຌชัด฼จนขึๅน การปลูกฝังคุณธรรม฿หຌ฽ก຋฼ดใก฽ละ
฼ยาวชน ฼ป็นการส຋ง฼สริมการอ຋านทีไตຌองปลูกฝัง฿หຌ฽ก຋฼ดใก฼ป็นประจ าสมไ า฼สมอ 

ส຋วนทีไ 2  สาธิตการ฼ล຋านิทานคุณธรรม ฼ช຋น ฼รืไอง ๡ความดีสี฼หลืองสຌม๢ 
฼ป็นตຌน 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.dmc.tv/seach/%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%A7
http://video.dmc.tv/programs/think_around.html
http://www.dmc.tv/pages/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%81/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%B8%E0%B8%93%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1-%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%81-%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%9A.html
http://www.dmc.tv/pages/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%81/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%B8%E0%B8%93%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1-%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%81-%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%9A.html






รายการหนังสือมีชีวิต /Living Books Catalog 

รหัส / Code : LB-089 

 

ชื่อเรื่อง : งานพับกระดาษ 

ผูຌเขียน : นางสาวทัศนีย์ ฼ปรียบจันทึก   

ภาษาที่น าเสนอ : ภาษาเทย 

สถานที่พิมพ์ : มหาวิทยาลัย฼ทค฾น฾ลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 
ปีท่ีพิมพ์ : 2562 

ระยะเวลาที่ใหຌยืม : 20 นาที 
ชนิด (ประเภท) : การพับกระดาษ 

ค าส าคัญ : งานฝ຃มือจากกระดาษ 

รายงานย຋อ : 

๡งานพับกระดาษ๢ ฼ขียน฾ดย  นางสาวทัศนีย์  ฼ปรียบจันทึก  เดຌ฽บ຋งการ
น า฼สนอ฼นืๅอหาออก฼ป็น 3 บท  ดังนีๅ 

 1. ความรูຌ฼บืๅองตຌน฼กีไยวกับ   การพับกระดาษ ซึไงการพับกระดาษ ฼ป็นการ
฽ปรสภาพกระดาษ฿หຌมีรูปร຋าง มิติ ฽ละรูปทรง ตามจินตนาการของผูຌประดิษฐ์ 
ส຋วน฿หญ຋฼ป็นการพับที฼ลียน฽บบวัตถุ หรือสิไงมีชีวิต ฼ช຋น การพับ฼ครืไองบิน นก ฼ต຋า 
กบ ฯลฯ  

2. การ฼ตรียมอุปกรณ์฿นการพับ ซึไงเดຌ฽ก຋ กระดาษสีสันสวยงาม 

 3. การพับกระดาษตามจินตนาการ ฼ช຋น ฼ครืไองบิน นก ฼ต຋า กบ ฼ป็นตຌน 
฽ลຌวตก฽ต຋งดຌวยดินสอ สี หรือวัสดุตก฽ต຋งอืไน โ ฿หຌสวยงาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%96%E0%B8%B8&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%95






รายการหนังสือมีชีวิต /Living Books Catalog 

รหัส / Code : LB-090 

 

ชื่อเรื่อง : ฽ซนวิชเสຌ฽น຋น 

ผูຌเขียน : นางสาวอาจารี  จรานุวัฒน์   

ภาษาที่น าเสนอ : ภาษาเทย 

สถานที่พิมพ์ : มหาวิทยาลัย฼ทค฾น฾ลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 
ปีท่ีพิมพ์ : 2562 

ระยะเวลาที่ใหຌยืม : 20 นาที 
ชนิด (ประเภท) : การท าขนม 

ค าส าคัญ : ฼บ฼กอรี 
รายงานย຋อ : 

๡฽ซนวิชเสຌ฽น຋น๢ ฼ขียน฾ดย  นางสาวอาจารี  จรานุวัฒน์  เดຌ฽บ຋งการ
น า฼สนอ฼นืๅอหาออก฼ป็น 3 บท  ดังนีๅ 

1. ความรูຌ฼บืๅองตຌน฼กีไยวกับการท า฽ซนวิช  ความหมายของ฽ซนวิช อุปกรณ์
฽ละวัตถุดิบทีไ฿ชຌ฿นการท า฽ซนวิช 

2. การ฼ตรียมวัตถุดิบ฿นการท า฽ซนวิช เดຌ฽ก຋ ขนมปัง, มายอง฼นส, ทูน຋า,   
ปูอัด, หมูยอง, ผักต຋าง โ ฽ละมีดหัไนขนมปัง ฼ป็นตຌน 

3. การท า฽ซนวิช วิธีผสมเสຌท า฽ซนวิชต຋าง โ ฼ทคนิคการหัไน การตก฽ต຋ง 
฽ซนวิช ฯลฯ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 







รายการหนังสือมีชีวิต /Living Books Catalog 

รหัส / Code : LB-091 

 

ชื่อเรื่อง : การพับถุงกระดาษจากหนังสือพิมพ์  
ผูຌเขียน : นางสาวกัญญาภัทร ชูพุทธพงษ์  

ภาษาที่น าเสนอ : ภาษาเทย 

สถานที่พิมพ์ : มหาวิทยาลัย฼ทค฾น฾ลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 
ปีท่ีพิมพ์ : 2562 

ระยะเวลาที่ใหຌยืม : 20-30 นาที 
ชนิด (ประเภท) : งานประดิษฐ์ 
ค าส าคัญ : การพับกระดาษ 

รายงานย຋อ : 

๡การพับถุงกระดาษจากหนังสือพิมพ์๢ ฼ขียน฾ดย  นางสาวกัญญาภัทร      
ชูพุทธพงษ์  เดຌน า฼สนอ฼นืๅอหาดังนีๅ 

การน า Ķหนังสือพิมพ์฼ก຋าķ ทีไ฼ราเม຋เดຌอ຋าน฽ลຌว มาพับ฿หຌ฼กิดรูปร຋างต຋าง โ 
ท า฿หຌ฼กิดความสนุกสนาน ฽ละสามารถน ามาตก฽ต຋งบຌาน หรือน ามา฿ชຌงาน฿หຌ฼กิด
ประ฾ยชน์เดຌ การพับกระดาษยังช຋วย฼สริมสรຌางความคิดสรຌางสรรค์ของ฼ดใก 
สามารถฝຄกสมาธิของ฼ดใก โ ฿หຌดีขึๅน วันนีๅ฼ราจะพานຌอง โ มารูຌจักกับ การพับถุง
กระดาษจากหนังสือพิมพ์  กันค຋ะ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 







รายการหนังสือมีชีวิต /Living Books Catalog 

รหัส / Code : LB-092 

 

ชื่อเรื่อง : การพิมพ์สีนๅ าจากวัสดุธรรมชาติ 
ผูຌเขียน : ฼ศรษฐะ จันณรงค์  
ภาษาที่น าเสนอ : ภาษาเทย 

สถานที่พิมพ ์: มหาวิทยาลัย฼ทค฾น฾ลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 

ปีท่ีพิมพ์ : 2562 

ระยะเวลาที่ใหຌยืม :   30 นาที 
ชนิด, ประเภท :   การพิมพ์สี  

ค าส าคัญ : จิตรกรรมสีนๅ า 

รายงานย຋อ : 

๡การพิมพ์สีนๅ าจากวัสดุธรรมชาติ๢ ฼ขียน฾ดย ฼ศรษฐะ จันณรงค์  เดຌ฽บ຋ง
฼นืๅอหาออก฼ป็น 3 บท   

฿นบททีไ 1 พูดถึงอุปกรณ์ทีไตຌอง฿ชຌ฿นการพิมพ์สีนๅ า  ซึไงเดຌ฽ก຋ วัสดุจาก
ธรรมชาติ ฽ละสีนๅ า  

บททีไ 2 พูดถึงขัๅนตอนการ฼ตรียมวัสดุจากธรรมชาติ ฽ละสีนๅ าส าหรับการ
พิมพ์สี  

฽ละ฿นบททีไ 3 พูดถึงขัๅนตอนการพิมพ์สีนๅ าจากวัสดุธรรมชาติ พรຌอมทัๅงลง
มือท า฼ป็นรูปภาพต຋าง โ ฿หຌดู฼ป็นตัวอย຋าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 







รายการหนังสือมีชีวิต / Living Books Catalog  
รหัส / Code : LB-093 

 

ชื่อเรื่อง : สมุดท ามือ 

ผูຌเขียน-สัญชาติ :  นายวินิจ  การชงัด - เทย    

ภาษาที่น าเสนอ : ภาษาเทย 

สถานที่พิมพ์ :  มหาวิทยาลัย฼ทค฾น฾ลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 
ปีท่ีพิมพ์ : 2562 

ระยะเวลาที่ใหຌยืม : 30 นาที 
ชนิด (ประเภท) : งานประดิษฐ์ 
ค าส าคัญ : สมุดบันทึก, การประดิษฐ์ดຌวยกระดาษ 

รายงานย຋อ : 

๡สมุดท ามือ๢ ฼ขียน฾ดย นายวินิจ  การชงัด  ฼ขา฽บ຋งการน า฼สนอ฼นืๅอหา
฼ป็น 3 บท   

฿นบททีไ 1  พูดถึงอุปกรณ์ทีไตຌอง฿ชຌ฿นการท าสมุด  ซึไงเดຌ฽ก຋ กระดาษ ดินสอ 
สี กาว ฽มใก฼ยใบกระดาษ วัสดุตก฽ต຋งอืไน โ  

บททีไ 2 พูดถึงขัๅนตอนการท าสมุดท ามือ การประดับตก฽ต຋ง฿หຌสวยงาม 
พรຌอมทัๅงลงมือท า฿หຌดู฼ป็นตัวอย຋าง  

฽ละ฿นบททีไ 3 พูดถึงประ฾ยชน์ของสมุดท ามือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 







รายการหนังสือมีชีวิต /Living Books Catalog 

รหัส / Code : LB-094 

 

ชื่อเรื่อง : พับ฼หรียญ฾ปรยทาน฽ฟนซี 
ผูຌเขียน : นางสาวนาตยา  ธารณะกลาง   

ภาษาที่น าเสนอ : ภาษาเทย 

สถานที่พิมพ์ : มหาวิทยาลัย฼ทค฾น฾ลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 
ปีท่ีพิมพ์ : 2562 

ระยะเวลาที่ใหຌยืม : 20 นาที 
ชนิด (ประเภท) : งานประดิษฐ์ 
ค าส าคัญ : ฼หรียญ฾ปรยทาน, การพับกระดาษริบบิๅน 

รายงานย຋อ : 

๡พับ฼หรียญ฾ปรยทาน฽ฟนซี๢ ฼ขียน฾ดย  นางสาวนาตยา  ธารณะกลาง  เดຌ
฽บ຋งการน า฼สนอ฼นืๅอหาออก฼ป็น 3 บท  ดังนีๅ 

1. ความรูຌ฼บืๅองตຌน฼กีไยวกับการพับ฼หรียญ฾ปรยทาน ซึไงการพับ฼หรียญ ฼ป็น
การ฽ปรสภาพกระดาษริบบิๅน฿หຌมีรูปร຋าง มิติ ฽ละรูปทรง ตามจินตนาการของผูຌ
ประดิษฐ์ ส຋วน฿หญ຋฼ป็นการพับที฼ลียน฽บบวัตถุ หรือสิไงมีชีวิต ฼ช຋น การพับ฼หรียญ
฾ปรยทานรูปผลเมຌ ฽มลง ฯลฯ  

2. การ฼ตรียมอุปกรณ์฿นการพับ ซึไงเดຌ฽ก຋ ริบบิๅนสีสันสวยงาม 

3. การพับ฼หรียญตามจินตนาการ ฼ช຋น สตอ฼บอรีไ สຌม ฽มลง฼ต຋าทอง ฼ป็นตຌน 
฽ลຌวตก฽ต຋ง฿หຌสวยงาม 

 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%96%E0%B8%B8&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%95
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ภาคผนวก ฉ 

ภาพการด า฼นนิงาน 
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